Sertifikat Pelatihan
Certilicate of S

NO. 992019

MENYATAKAN, BAHWA
This to certify that

Rafa Bagasatia Dhatanto

TELAH MENGIKUTI PELATIHAN
has completed the training of

Pengembangan Virtual Reality (VR )
Virtual Reality ( VR ) Development

YANG DILAKSANAKAN PADA
Was held on

24 September - 29 September 2025

Jakarta, 29 September 2025

Rektor
Universitas Gunadarma L_E | 2t wﬂ—..-l Sertifikat ini telah ditanda tangani secara
o g ‘{L% elektronik sesuai dengan standard yang
e ke 'Z-E'R- 'l'l_}_u,!g-;_u.u berlaku
Rector %H ! dan diakui secara sah oleh hukum.
é&:@-f 5) W %ﬁﬂhghﬂu?!
i i =
A
/ Prof. Dr. E. S. Margianti, SE, MM RIS

Prof. Dr. E. S. Margianti, SE, MM



Pelatihan

Course Title

Materi

1. Dasar Pengembangan Virtual Reality (VR )

2. Pengembangan Oculus Quest 2 dengan
Unity

3. Modeling 3D Aset dan Avatar untuk Virtual
Reality (VR)

4. Interaksi Ul di Virtual Reality ( VR)
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Pengembangan Virtual Reality (VR)

Virtual Reality ( VR ) Development

Subjects

1. Virtual Reality ( VR ) Development
Fudamentals

2. Oculus Quest 2 with Unity Development

3. 3D Assets and Custom Virtual Reality (VR)
Avatar Models

4. Ul Interactions in Virtual Reality (VR )
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